Jose Alabau Casana  (+34) 626 408 173

arquitectura + infografia + disefio grafico BN alabau86@gmail.com
@ www.josealabaucasana.com

/| ESTUDIOS & COACV n°12.464
Arquitecto

Licenciado en Arquitectura (UCH-CEU, 2004-10)
>practicas de empresa: Escala Arquitectos (2007), Editorial Pencil (2008) y Ayuntamiento de Moncada (2009)
>premio OCASO al mejor expediente académico (2010)

Infébgrafo

Master en Infoarquitectura 3D (Aula Tematica, 2010)
Especializacién en Virtualizacion del Patrimonio (Universidad de Alicante, 2012)
Desarrollo de Videojuegos 3D Multiplataforma con Unity 3D (6 Cocos, 2015)

/I EXPERIENCIA PROFESIONAL

Licencias, certificados energéticos, levantamientos (2010-actualidad) /| PORTFOLIO
Colaborador con Gallardo Llopis Arquitectos (2010-actualidad)
Colaborador con Tintorera Estudio de Interiorismo (2015-actualidad) I'i E

Infégrafo y modelador profesional (2010-actualidad)
Modelador 3D Senior con Maya en 3D Visual Effects (2010-actualidad)
Desarrollador de paseos virtuales arquitectonicos (2015-actualidad)

Edicion de imagenes, videos, textos y paginas web (2010-actualidad)
Creacién de logotipos, imagen corporativa, portadas y carteleria (2010-actualidad)
Disefio y maquetacion de revistas (2019-actualidad)

Profesor del Master "Virtualizacion del Patrimonio" de la Universidad de Alicante (2016-actualidad)

/I PROGRAMAS

Dibujo: AutoCAD A M 3
Modelado 3D: Maya, 3ds Max y SketchUp

Renderizado: Vray AUTODESK'  AUTODESK'  AUTODESK
Motores de juegos: Unity y Unreal Engine AUTOCAD MAYA SDS MAX

Disefo y edicién: Photoshop, Indesign y After Effects §SketchUp @vray

<unity Gr) unsa

/I IDIOMAS

(Intermediate, EQI)
(Superior, Junta Qualificadora)
(basico)
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